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Ficha pedagoégica

Titulo del material: Manual de GIMP
. . A personal técnico y docente que cumple funciones en los
A quién esta dirigido:
CBIT
Conocimientos previos: Manejo basico de la computadora y recursos de Internet

Capacitar al personal técnico y docente en el uso del
Propésito Programa GIMP como herramienta de creacion y retoque

fotografico.

Ejecutar los procedimientos correspondientes para el manejo
Objetivo general: del programa GIMP.

« Enumerar las caracteristicas mas importantes del programa
GIMP.
+ Describir los pasos para el inicio de sesién en GIMP.
« Describir las funciones de la Barra de Menu.
« Describir las caracteristicas de las opciones de la Barra de
Objetivos especificos: _
Herramientas.
« Describir los componentes de una Ventana de Lienzo.
+ Describir los pasos para crear, guardar y cerrar un archivo.

« Enumerar las propiedades mas importantes de las capas.
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INTRODUCCION

GIMP (General Image Manipulation Program), tuvo su origen en el afio 1996, en la
Universidad de Berkeley, y en un principio se desarrollé para plataformas Linux. GIMP pertenece
al proyecto GNU (General Public License), y es considerado por algunos, como prueba del

proceso de desarrollo de software libre.

GIMP sirve para procesar graficos y fotografias digitales. Los usos tipicos incluyen la
creacion de graficos y logos, el cambio de tamafo y recorte de fotografias, cambio de colores,
combinacién de imagenes usando un paradigma de capas, eliminacion de elementos no deseados
de las imagenes y la conversion entre distintos formatos de imagenes. También se puede utilizar

para crear imagenes animadas sencillas.

Es una alternativa a uno de los editores graficos como Photoshop de Adobe, por cuanto la
forma de trabajar de uno y otro es muy similar. Se trata de una aplicacién de uso para todos
aquellos que gustan de manipular archivos graficos y de dibujo, y es totalmente recomendable

para los que se inician en el mundo del grafismo.
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Como utilizar este manual

Este material esta dividido en una (1) unidad de aprendizaje, que a su vez, esta sub-

dividida en cinco (5) capitulos:

e CAPITULO I: GIMP

CAPITULO II: Inicio pE sesioN eN GIMP

CAPITULO IlI: BarrA DE MENU

CAPITULO IV: BarrA DE HERRAMIENTAS

CAPITULO V: VenTana pe Lienzo

Este manual esta dirigido al personal tanto técnico como docente de los CBIT, y tiene como
finalidad, el seguimiento y la posterior realizacion de cada una de las actividades que se formulen
en cada uno de los capitulos.

Es importante mantener el orden secuencial en el que se le presentan los capitulos, para
que pueda ejecutar con éxito la actividad final sugerida.
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CAPITULO |
GIMP

1. Definicioén:
GIMP (General Image Manipulation Program / Programa de Manipulacion de Imagenes') es
un programa gratuito y poderoso para pintar, utilizado para el procesamiento de imagenes y
manipulacién de graficos. Se publica bajo la licencia GNU (General Public License), como la
alternativa mas firme del software libre al popular programa de retoque fotografico Photoshop.

La primera version se desarrollé para sistemas Unix y fue pensada especialmente para
GNU/Linux, existen versiones totalmente funcionales para Windows y para Mac OS X.2

2. Caracteristicas:

Las posibilidades de GIMP lo hacen muy versatil y genera una multitud de oportunidades.
Esto es sélo una pequefia lista de algunas caracteristicas que posee este programa:

® Completa solucion de herramientas de pintura como pincel, lapiz, clonar, spray, entre otros.

® Uso efectivo de la memoria que permite tratar imagenes de tamafo tan grande como lo
admita el disco duro.

® Soporte de muestreo del sub-pixel en todas las herramientas para un anti-aliasing de

calidad.

Completo soporte de canal alpha.

Canales y guiones.

Soporte de Script-fu desde programas externos.

Soporte avanzado de scripting.

Hace / Deshace (sélo por espacio limitado del disco).

llimitado numero de imagenes abiertas al tiempo.

Poderoso editor de degradado y herramienta blend.

Carga y salva animaciones en el correcto tiempo de frames.

Herramientas de transformacién de rotacion, escalado, espejo, entre otras.

Formatos soportados gif, jpg, png, xmp, tiffr, mpeg, ps, pdf, pcx, bmp, y muchos mas.

Carga, visualiza, convierte, y salvar en muchos formatos.

' Informacion obtenida de: http://www.acm.org/crossroads/espanol/xrds3-4/gimp.html
2 Informacién obtenida de: http://es.wikipedia.org/wiki/GIMP
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® Toda clase de plug-ins.

® Soporte de pinceles personalizados y paletas.
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1. Acceso desde el entorno KDE:

CAPIiTULOII

INicio DE sesioN EN GIMP

Para poder iniciar sesion en GIMP se debe accesar al entorno KDE, siguiendo los pasos

que se le presentan a continuacion:

IMAGEN

=
= KFaint (PFrograma de pinturad
=3

4 ggcam (ggoam)

FAplicaciones recientes
SpenOffice org Impress

KiconEdit (Editor de iconos)

KSnapshot (Capturador de pantali=)

- Graficos

; epuda

% Jdusgos

o Ocio

Todas las aplicaciones

Desarrollo
Editares
Emuladores

Entretenimientos educativos

Internet

KNOPPI
Pultimedia

Oficina
Preferencias
Sistema
Utilidades
Objetos perdidos

YYVYYYYYYYVYVYVYYVYY

y Aypuda KDE
0 KFind

Fersonal (&rchivos personales)

© FAmrcadores

Acciones

: mavegador répido >

Ejecutar comando

= =
=1 Bloguear pantalla ]
=

Terminar.

TR Teay N g
e

Eitmap (Bitrmap)

Editor de imagenes de El GIMP
ggcam (ggeam)

gtkam

Inkscape; Hustradar vectorial VG

o KDV (Visor de documentos DI
J EFax (Wisor de faxes)

EGhostWiew (Wisor de documentos PE/PDF)
Kooka (OCR w explorador con un escanear)
EFaint (Programa de pintura)

Kuickshow (Visor de imagenes)

Kiiew (Visor de imagenes)

Programa de escaneo de imagenes HSane
scanimage (scanimage)

Scribus (DTR) (Scribus (DTE)Y)

Text Xaos (Text Xaos)

The GIME (v2.0) (The GIMP [%2.00)

®Kaos (Xaos) -

=g (=Mg)

=scanimage («scanimage)

has programas

DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

1. Haga clic en el botén K del Menu de Inicio

2. Seleccione la opcién Graficos

2.1. Luego haga clic en GIMP:
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IMAGEN DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

2.2. Primero: Se visualiza la ventana de Inicio de
GIMP

si hay pl nuevos

destripe

. @ @ & [
i &£ P A
¢ S B E B
a8 T & D
g L @ £
& O w o

-,

2.3. Segundo: Se observa la Barra de

Seleccidn rectangular ¢ @ G

todo: I% @ @ @

Herramientas

[

F_‘, Difuminar 10s hordes

F_, Encoger seleceion automa

0

Seleccidn likre -+

2.4. Tercero: Se observa la ventana de Consejos

Gasi todas las operaciones dz im3genes se ejscutan al
pulsar con el botén derecho sobre fa imagen. Y no se
preacups, pusds deshacer la mayorfa de los rrores.

s d 2.4.1. Si la ventana de Consejos no se
proyecta al iniciar el programa, puede

(Cfostrar un Gonsejo fa proxima vez qus inicis EI GINIPI | Canssio antsrior | | Gonssjo siguisnts | ‘ X Gerrar i

activarla haciendo clic en el Menu Principal,

especificamente en Ila opcion Ayuda,

seleccionando Consejo Diario.
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CAPITULO Ill

BArrA DE MENU

1. Funciones de la Barra de Menu:

Archivo Exts Ayuda

1.1. Archivo

Funciones Barra de Menu

Archivo: Posee diversas opciones

basicas para la edicion o creacién de
archivos:

Nuevo
Abrir
Abrir reciente

Adquirir

Preferencias

Dialogos

Salir

LA S AT J LX)

4

D Muevi. .. Control+H

Bz Abrir.. Control+0
Abrir reciente 3
Adquirir 3

F Preferencias
Dialogos 3

#l Salir Contral+Q

Permite crear un lienzo en blanco.
Ubica una imagen desde una ruta.

Despliega una lista de los ultimos archivos de imagenes
abiertos por la aplicacion.

Permite capturar la pantalla, asi como obtener imagenes
desde un scanner.

Permite configurar diversos atributos de la herramienta, por
ejemplo, la ruta desde donde se obtendra la tipografia,
resolucién de pantalla, atributos del lienzo, entre otros.

Corresponde a las ventanas que el disenador necesita tener
visibles para la edicion del fichero.

Opcion que permite finalizar la herramienta.
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1.2. Exts

Funciones Barra de Ment

Exts: Posee diversas opciones.

Gestor de modulos
Detalles de complemento

Editor de unidades
Explorador de DB

Script-Fu

1.3. Ayuda

Gestor de médulos
Detalles del complemento
Editar de unidades
Explorador de DB

Script-Fu b

Administra los médulos que estan cargados en el sistema y
los que se pueden cargar de forma externa.

Permite visualizar detalladamente la funcion de cada
componente que posee la herramienta.

Muestra informacion referente a las unidades de medidas.

Refleja informacion sobre las bases de datos sobre las
cuales carga informacion la herramienta, gran parte de los
datos que se muestran indican la fuente y funcién de la
libreria seleccionada.

Moédulo que solventa ciertas necesidades de los
principiantes o disefiadores con experiencia en el GIMP,
debido a que le brinda la oportunidad de generar
automaticamente brochas, fondos, botones con los
diversos estados, textos con diversidad de texturas, logos,
patrones, entre otras opciones.

Funciones Barra de Menu

Ayuda: Posee diversas opciones ¥

de ayuda contextual,

consejo

diario, acerca de y ayuda en linea.

L sy o i X
Ayuda F1
Ayuda contextual Mayis. +F1
4 Consejo diaria
w¥ Acerca de

El GIMP en linea b
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1. Herramientas de seleccion:

CAPITU

LO IV

BARRA DE HERRAMIENTAS

Con las selecciones se puede trabajar con zonas mas concretas de las imagenes, las opciones

de seleccion junto a las capas son las dos herramientas mas potentes de las que dispone el area

de trabajo. Trabajar los distintos tipos de selecciones es importante para adquirir soltura en el

programa.

DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

Seleccién rectangular:

Permite seleccionar regiones rectangulares. Ha-
ciendo doble clic sobre la herramienta, se abrira el
menu de opciones.

Seleccion eliptica:

Permite seleccionar regiones elipticas. Haciendo
doble clic sobre la herramienta, se abre el menu de
opciones.

Seleccion Lazo:
Permite seleccionar regiones dibujadas a mano.
El método abreviado o tecla relacionada es la “F”.

Herramienta de seleccién Varita magica:
Selecciona regiones con el mismo color.
Tecla “Z”.

Seleccion con curvas Bézier:

Permite seleccionar curvas de la imagen, es decir,
crea y edita la ruta de trazado.

Tecla “B”.

Seleccion Tijeras inteligentes:

Se adhiere al dibujo modificando sdlo los puntos
que se afaden.

Tecla “I”.

Seleccion mediante Color:

Las imagenes idéneas para trabajar esta herra-
mienta deben estar en modo RGB, pues la selec-
cion se hace por colores en formato numérico, es-
pecificamente los hexadecimales.
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2. Herramientas varias:

Al abrir una imagen si ésta resulta muy grande para visualizarla, o se ha cambiado el
tamarno del lienzo, se puede mover la imagen en tres formas diferentes:

- Con las barras de desplazamiento de la propia ventana.

- Pulsando el botén central del ratén, para el caso de los ratones que poseen sélo dos
botones, se pulsan ambos a la vez, y se procede a desplazar.

- Pulsando el botén de vista preliminar y desplazandose sobre él.

Entre las Herramientas “Varias” esta la de Texto, en este cuadro de dialogo se pueden mo-
dificar atributos como: color, tipografia, tamafo de la fuente e inclusive seleccionar directamente el
color del texto. Puede ser utilizada en tres formas:

- Pulsando sobre su icono en la Barra de Herramientas.
- Pulsando el botén derecho del ratdon abrimos el menu contextual en Herramientas.
- Pulsando la tecla “T” del teclado.

IMAGEN DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

Mover:
Permite mover selecciones. Haciendo doble clic
sobre la herramienta, se abre el menu de opciones.
Trabaja sobre selecciones, capas y permite despla-
zar una seleccion con respecto a la composicion a
4‘1"' la que pertenecia. En el caso de que no haya
ninguna seleccion activa, la herramienta mueve la
capa seleccionada con respecto al fondo. Tecla
“M!!.
Lupa:
Permite aumentar o disminuir zonas especificas de
ﬁ la pantalla, con la utilizacion de las teclas guion (-)
0 mas (+) (no de las teclas numéricas) del teclado
se puede cambiar el porcentaje del zoom. Tecla
“shift +M”.

Recorte:

& Permite hacer un recorte o una redimension de la
imagen, a partir de una seleccion.
Tecla “shift + C”.

Medida:
ﬁ Permite tomar medidas de distancias y angulos en
la imagen.
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IMAGEN DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

Texto:

Permite introducir textos, esto se logra al hacer clic
en esta opcion, desplegandose automaticamente
una ventana donde se introduce el contenido. A
partir de la version 2.0 el texto una vez escrito y
aceptado puede ser modificado. Esta acotacion se
hace, pues en versiones anteriores, una vez acep-
tado el texto se renderiza sobre la imagen, lo que
significa que no se puede editar.

Tecla “T”.
3. Herramientas de transformacion:
IMAGEN DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

Rotar:

Permite girar la imagen, selecciéon o capa activa,
asi como tomar medidas de distancias y angulos
£ en la imagen.

Escalar:
E Permite escalar o redimensionar la imagen, selec-
cioén o capa activa.

Inclinar:

Permite inclinar la imagen, seleccién o capa activa.

Perspectiva:
ﬂ :_:, Permite modificar la perspectiva de la imagen, se-
leccién o capa activa.

Simetria:

H Permite reflejar objetos tanto horizontal como verti-
calmente.
Tecla “shift + F”.

4. Herramientas de pintura:

IMAGEN DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

Muestra de color:

Tecla “O”. (Toma una muestra de la imagen,
ffﬁ regresa el cédigo RGB (Red Green Blue) del tono

seleccionado, el color queda almacenado en el

icono “color frente — fondo”).

Relleno:

\/ﬁ}i Permite rellenar zonas con un color continuo, per-
mite los rellenos del color frente, fondo y gradiente.
Tecla “shift + B”.
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IMAGEN

DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

Gradiente:

Permite rellenar la totalidad o regiones de la ima-
gen con un degradado de colores.

Tecla “L”.

Lapiz:

Permite pintar trazos rigidos de lapiz utilizando la
brocha elegida con anterioridad.

Tecla “shift + P”.

Pincel:

Permite pintar trazos mas estilizados de pincel, uti-
lizando la brocha elegida previamente.

Tecla “P”.

Goma:

Permite borrar secciones o regiones de un archivo
de imagen.

Tecla “shift + E”.

e x 0O %

G

{.a

B |

Aerégrafo:

Permite situar sobre la imagen, trazos en los que
se puede fijar la intensidad con la que la tinta es
depositada sobre la imagen.

Tecla “A”.

Clonado:
Permite pintar utilizando patrones de la imagen.
Tecla “C”.

Enfoque:

Permite enfocar o desenfocar partes de las image-
nes, se utiliza para dar efectos de sombra a ciertas
partes de las imagenes.

Tecla “V”.

Tinta:
Permite trazar con tinta.
Tecla “K”.

Blanquear o ennegrecer:

Permite aclarar u oscurecer zonas, a diferencia de
los filtros que actuan sobre toda la imagen.

Tecla “shift + D”.

Tiznar:
Permite suavizar zonas.
Tecla “shift + S”.
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5. Cuadros de Dialogos:

Los cuadros de didlogos son aquellas ventanas emergentes que se despliegan cada vez
que se utiliza una herramienta que permite configurar parametros.

Cuadro de dialogo Colores “frente - —flafix
fondo” o
mHT y F:

B osT o |
g | OV m— [0 3
R s

o6 mm— [ 2

cBL s 2

Triplete Hex: [ffffff

Actua|:| (B0 [ |1 A (i (ol (sl [ty
Anteriar: | ) m m om (=

i

l @Eeiniciar J [ xgancelarJ @ﬂceptar

Permite cambiar el color que se desea aplicar.

Aparece cuando se presiona sobre el primer plano o sobre el fondo en la Caja de Herramientas, por
defecto aparece siempre el color negro en el primer plano y el color blanco en el fondo. Al presionar
sobre la doble flecha se cambian los colores del primer y segundo plano. Los cuadritos blanco y
negro reinician los colores.

Posee diversas opciones basicas para la edicion o creacion de archivos.
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Cuadro de dialogo Pinceles .+

- _ S P T
Brochas = &=
Ellipse 20x20 f4 (24 x 24)
|
% ) / / i A
. [ ] L e @ %
o090 J -
. * - . - -
X g
F :-\_: \ i >< >< . 4+
i . ) P .'
Espaciado: L J [25,[] :

(YLD = % |

Permite la seleccion de pinceles, tiene un deslizador que indica el espaciado entre pinceladas.
Adicionalmente, muestra informacién sobre la brocha seleccionada, tal es el caso de la medida y

tamano.

Cuadro de didlogo Patrones

FPatrones

Fine (B4 x 58)

-

Permite seleccionar el tipo de Patrén que se aplicara en un area o la totalidad de la imagen. Este efecto
se logra seleccionando el patron y arrastrandolo a la superficie que afectara, también se puede hacer
clic en el cubo de Pintura y luego proceder a rellenar la seccion.
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Cuadro de dialogo Gradientes

Degradados

P Land

|].Land and Sea
.jMEtaIIic Something
ﬂMexican flag
DMexican flag smooth
I-]Nauseating Headache
l]Neun Cyan
mNenn Green

[ﬂNenn Yellow
F=n N

. |]1|]]ﬂ ]

-

(&Y DALY % |

fa»

Permite seleccionar un nuevo gradiente e inclusive personalizarlo o crear uno nuevo. Muestra el
degradado activo.
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CAPITULO V

VENTANA DE LiENZO

1. Definicion:

Es el area de trabajo inicial con opciones, medidas y menus que permiten delimitar y

escoger el formato y tipo de imagen que se va a manipular.

2. Componentes de la Ventana de Lienzo:

Menu desplegable Archive Editar Seleccionar  Mer  Jmagen

Capa

Herramientas

Dialogos

Filtros  Script-Fu

]
"
x

E‘ |0 100 |20C| |300 |40C| |500 [ T
-LJ_I|I £ L 7 b o0 L ) s 1 1 1 £ A i |||\ﬁ

T Regla horizontal

Regla vertical 7]
| e v |
- i i
o 1 L
0 — 1 :
—] : : ]
= i i
0 — : H
] ; Area de trabajo ; Barra de desplazamiento
@ i ' vertical
— I i
o 1 £
- iy | 1 :
o i : )
8 - +
| hd
el T - e
| \ |
"1 2,21 !Fondo (1,69 MB) A I \\
\\
\\
\\
\\
] / \ -
Botones de mascara Barra de estado Barra de desplazamiento Boton vista preliminar |
rapida horizontal |
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3. ¢Coémo crear un archivo?

IMAGEN
ﬁvi “ : '“i'h"rl” 'ﬁ'[‘“ — b=l <l
Archiva Exts Ayuda
Lt |
- | = o
e s
D MNuevo
(S

= | Crear una imagen nueva

Desde la plantilla: |_ - J
rTamafio de |a imagen
Anchura: | 256 : @ | ==
Altura: 256 2 pixeles 512 KB

v.[r2000 2 E
rTipo de imagen
@, RGB

) Escala de grises

pixelesfin | &

Tipo de relleno——

) Frente
m; Fondo
) Blanco

¢ Transparente

rComentario de la imagen
Created with The GIMF

l ﬂﬂeiniciar J l X Cancelar Jq @&ceptar '

PASO APASO

1. Haga clic en Archivo.

2. Seguidamente haga clic en Nuevo. También se

puede hacer presionando simultaneamente las teclas
Ctrl + N.

3. Cuando el archivo es nuevo se muestran en
pantalla los diversos campos que pueden ser
modificados, tal es el caso del tamano, resolucion,
color del fondo, asi como la oportunidad de agregar

un comentario que considere pertinente hacer sobre
el archivo.
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4. ; Cémo guardar un archivo?

IMAGEN

PASO A PASO

Archivo

D Muevi. ..
E= Abrir..

Exts

Ayuda

Control+h
Control+C

archivo  Editar  aeleccionar

- 200

1. Haga clic en Archivo.

2. Posteriormente haga clic en Abrir.

3. Una vez ubicado en la Ventana de Lienzo, haga
clic en el sub-menu Archivo.

¥
]

[ Muswvo Control+M
B> abrir... Control+ O
Ahrir reciente »

G; Guardar

:r.-Guardar Coma...

Guardar una copja...
Guardar como plantilla.

Control+5
bAzy s+ Control+ 5

- 4. Luego seleccione la opcion Guardar como.

Enxiar imagen
Imprimir.

X Cerrar

el Salir

Control+W
Control+G

fhameivgarcia| ¥

Seleccion: fhome/vgarcia

Carpetas | [#][archivas |+
/

/
Deskiop/
Mailt
nones

tmp/

+
A

[ enombrar archiva | | i Borar archivo
Determinar el fipo de archivo: | Por extensian | §

B hueva carpata.

f

X Cancelar || ¢ Aceptar

5. Haga clic en la carpeta donde desee guardar la
imagen.

Al finalizar el trabajo es de vital importancia
guardarlo correctamente. Es conveniente
como en todos los programas guardar cons-
tantemente.

GIMP tiene su propio formato de archivo de
imagen (.XCF), es necesario conservar las
extensiones de ficheros al guardar en GIMP.

Cuando la imagen posee mas de una capa si
no se guarda con esta extension y se quiere
guardar como .jpg o .gif se perdera la estruc-
tura de capas, pues estos formatos no reco-
nocen imagenes multicapa.
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5. ¢ Como abrir un archivo?

IMAGEN

PASO A PASO

Archivo Exts

Ayuda

1. Haga clic en Archivo.

Control+h
Control+C

2. Seguidamente haga clic en Abrir.

Archivo  Editar  Seleccionar

3. Una vez ubicado en la Ventana de Lienzo, haga
clic en el sub-menu Archivo.

Guardar como..
Guardar una copia...
Guardar como plantilla...

- [-200
D Muevo... Control+M
| B> abrir. Contral+ O
Abrir reciente »
&l Guardar Control+5

Mayls +Control+3

Enviar imagen...

Imprimir...
X Cerrar Control+W
il Salir Contral+Q

4. Luego seleccione la opcion Abrir.

IhomeflsheliafDesktop/gimp/imgGimp | ¥

Carpetas | #][ Archivos \7 s
V] atributos jpg ;J_
Homs ! ayudajpg
cajajpg
clicSec jpg =
= | consejo.jpg
DESK\UH crearjpg
exten jpg .
s Al e 5. Seleccione la carpeta donde se encuentra el
E e ¢ s archivo que desea abrir.
Documents Hlraotzion & R tirass
5 Nuea carpeta [B) Renombrar archivo | | i Borrar archio
Determinar e i de archiv: | Automica | %
Seleccidn: /t IshelialDs
clicSec.jpg
- z
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6. ;Como cerrar un archivo?

IMAGEN

PASO A PASO

Archivo  Editar  aeleccionar

1. Una vez ubicado en la Ventana de Lienzo, haga
clic en el sub-menu Archivo.

- [-200
D Hueva... Control+M
= abrir.. Control+0
Shrir reciente »
Guardar Control+5
Guardar como... Mayis +Contral+5

Guardar una copia...

Guardar como plantilla...

bl
Enviar imagen...
Imprimir...

X Cerrar Control+W
&l Salir Contral+G
D Huevo.. Contral+M
B abrir... Contral+0

Abrir reciente »
Guardar Control+5

Guardar cama...
Guardar una copia...

Guardar como plantilla...

Mayis +Cantrol+ 5

&l
Enviar imagen...
Impririr...
A Cerrar Control+W
1l salir Cortral+a

2. Luego seleccione la opcion Cerrar.

3. Posteriormente seleccione la opcion Salir.
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7. Capas:

7.1. Definicion:

Son hojas superpuestas que pueden contener cualquier elemento grafico con el cual se

esta trabajando. (ver figura 1)

7.2. Propiedades:

X
Capas = =
Modo:| Marmal ¥ | OB
Opacidad: 100,0 |3
@ B capa vaciont
B> Capa vacia
<> {g“ Fondo

Figura 1

® Son acoplables a las imagenes y otras capas.

® Son transportables a otros disefnos.

® Permite manejar imagenes o parte de ella independientemente.

® Una vez definido su tamafno no puede ser reajustado.
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ACTIVIDAD FINAL

Modificar el color y hacer la animacién de una imagen predeterminada (ver figura 2).

Figura 2

Esta actividad estd estructurada en cuatro (4) sub-etapas, y tiene como finalidad aplicar

algunas de las herramientas que proporciona el editor grafico GIMP.

Etapa I: Elaboracion de capas

1. Abrir la imagen predeterminada.

. En el sub-menu Dialogo, buscar la opcion Capas. Posteriormente se abrira la ventana de

capas.

. Seleccionar la huella con la barita magica (dejando shift presionado mientras selecciona

toda la imagen).

4. Crear una nueva capa.

5. Cortar la huella (imagen seleccionada).

oD~

5.

Pegar la huella en la nueva capa.

Etapa Il: Cambio de color

Escoger el color deseado (frente y fondo).

Ubicarse en la capa sobre la que se desea hacer el cambio de color.

Seleccionar la huella.

Hacer clic en el boton derecho del raton, y seleccionar la opcion Editar. Posteriormente
seleccionar la opcion rellenar color de frente o rellenar color de fondo.

Realizar varias capas con la misma huella, pero en distintas posiciones, antes de avanzar a
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la siguiente etapa.

Etapa lll: Animacién

1. Seleccionar todas las capas que componen la imagen.

2. Seleccionar en el sub-menu la opciéon Guardar como:
2.1. Luego determinar el archivo con el que se va a guardar la imagen (gif).
2.2. Determinar la ruta en donde se va a guardar el archivo y presionar aceptar.
2.3. Seleccionar la opciéon Guardar como animacion.
2.4. Colocar la pausa (expresada en milisegundos) entre una capa y otra.

3. Entrar en el navegador y buscar la ruta donde se guardé la imagen.

Etapa IV: Creacién de botones

1. Seleccionar la opcién Exts en la Barra de Herramientas.

2. Seleccionar en el sub-menu la opcién Script-fu. Posteriormente seleccionar la opcién
Botones.

3. Una vez seleccionada la opcién Botones, escoger entre las siguientes opciones: Botén
redondeado y Botén simple biselado.

4. Posterior a la seleccion del tipo de botdn deseado, aparecera una ventana que contiene
varias opciones tales como: texto, tipo de letra, color de botdn, entre otros.

5. Seleccionar las especificaciones deseadas para cada uno de los componentes de la
ventana. Posteriormente presionar Aceptar para visualizar el boton que se ha creado.

6. Si desea animar el botén, debe repetir los pasos de las Etapas Il y Ill.
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REFERENCIAS

® [Pagina Web en linea] Disponible: http://es.wikipedia.org/wiki/GIMP [Consultado: 2005, 04 de
noviembre].

® [Pagina Web en linea] Disponible: http://www.acm.org/crossroads/espanol/xrds3-4/gimp.html
[Consultado: 2005, 04 de noviembre].

® [Pagina Web en linea] Disponible: http://www.linuca.org [Consultado: 2005, 04 de

noviembre].

® [Pagina Web en linea] Disponible: http://www.europe.redhat.com [Consultado: 2005, 04 de

noviembre].

Fundabit NU



Manual de GIMP

GLOSARIO DE TERMINOS

® Aliasing o Jaggies: Es la apariencia punteada de las imagenes bitmap o de las fuentes que
ocurre cuando la resolucion no es suficiente o cuando las imagenes se han agrandado. Esto
es causado por los pixeles (cuadrados) que hacen que la imagen se vuelva visible por el ojo.

También se conoce como: “staircasing” o “stairstepping”.

® Anti-Aliasing: Alisando o mezclando la transicion de pixeles en una imagen, los bordes en
una imagen grafica pueden hacer que aparezcan lisos y no dentados, es decir, alisar la

imagen causada por el aliasing.

® Bitmap: Es la representacion binaria en la cual un bit o conjunto de bits corresponde a

alguna parte de un objeto como una imagen o fuente.

® Blend: La herramienta "blend" o "gradient tool" es usada para rellenar una seleccién con

una variedad de colores.

@ Canal Alpha: Permite guardar transparencias de una imagen en png o gif.

® Frames: Cuadros en los que se divide una pagina para hacerla mas atractiva y ordenada.

® Pixel (del inglés picture element, o sea, "elemento de la imagen™): Es la menor unidad
en la que se descompone una imagen digital, ya sea una fotografia, un fotograma de video o

un grafico.

® Plug-ins: Programas que deben instalarse en los ordenadores clientes para que sus
navegadores puedan reconocer y procesar determinados tipos de archivo (Flash, Director,

Real Audio, entre otros).

® Scripting: Es el acto de hacer lineas de cddigo funcionales para un programa o parte de
éste; dicho en palabras simples, hacer programas basandonos en un lenguaje o sub-
lenguaje de programacion.
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